
Spezielle Bewegungsangebote

Das Original, seit über 40 Jahren!
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Best.-Nr. 6.10500 Wirbelwind

Best.-Nr. 7.73000 Schwingformation

Best.-Nr. 6.50600 MikadowippeBest.-Nr. 7.25000 Drehscheibe

Spezielle Bewegungsangebote

Der kindliche Bewegungstrieb ist 
natürlich vorhanden. Toben, Klettern, 
Hüpfen, Springen, Balancieren 
und Rennen stärken nicht nur die 
motorischen Kompetenzen, sondern 
auch die geistigen Fähigkeiten. Bevor 
ein Kind etwas begreifen kann, muss 
es seine Umwelt fassen können. Erst 
wenn es alle Sinne erprobt hat, kann 
es Zusammenhänge erkennen. Ohne 
Bewegung und Sinneswahrnehmung 
fehlt die Voraussetzung für ein gesundes 
Selbstbewusstsein. 

Da mit dem Schuleintritt der kindliche 
Bewegungsdrang oftmals nicht mehr 
ausreichend ausgelebt werden kann, 
ist es umso wichtiger, diesen gezielt zu 
fördern und vielfältige Angebote und 
entsprechende Ideen bereitzustellen. 

Gerade beim Spielen und Erleben in 
der Gruppe entstehen immer wieder 
neue Situationen, in denen Kinder und 
Jugendliche ihre Fähigkeiten miteinander 
messen und vergleichen. Dieser Vorgang 
trägt unter anderem zur Selbsteinschät-
zung und Identitätsfindung bei.

Mit unseren speziellen Bewegungsange-
boten möchten wir insbesondere auch 
ältere Kinder und Heranwachsende zum 
aktiven Spiel motivieren.
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Best.-Nr. 7.16000 Mastkreuzpendel

Best.-Nr.7.78000 Königinnenschaukel

Best.-Nr. 4.06100 Kleinr Berg

Best.-Nr.7.15000 Lang und Länger

Drehen

Sich selbst im Kreis zu drehen und dabei 
bestimmte körperliche Veränderungen 
zu spüren, ist ein Erlebnis, das Kinder 
und Heranwachsende immer wieder 
suchen und in ihr Spiel mit einbauen. 
Dieser Wunsch findet seine Erfüllung bei 
uns in einer Vielzahl von Spielgeräten, 
die das Erleben von Fliehkraft sowie das 
Rotieren, Drehen, Wirbeln und Fliegen 
als Spielerfahrung anbieten.
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Best.-Nr. 7.14000 Überhohe SchaukelBest.-Nr. 10.73200 Große Balancierscheibe

Best.-Nr. 7.68000 Königinnenschaukel

6.28000 Drehmännchen mit Kragen

Schaukeln

Kinder brauchen im Rahmen ihrer 
Entwicklung Angebote zum Schaukeln. 
Das Hin- und Herschwingen ist eine 
Basisbewegung und möglicherweise ein 
entferntes Echo der Bewegung im Mut-
terleib. Schaukeln wirkt tröstlich, befreit 
von Spannungen und weckt Freude. 

Ohne Schaukel ist ein Spielraum nicht 
komplett, Jung und Alt haben gleicher-
maßen Spaß an dieser Bewegung, die 
das gesamte Ich in Schwingung versetzt. 
Der Schwingungsbogen ist abhängig 
von der Mechanik der Schaukel und 
ihrer Abhänghöhe, aber auch von der 
Stimmung und dem Naturell des oder der 
Schaukelnden. 

Unser breit gefächertes Schaukelpro-
gramm stellt ein altersübergreifendes 
Angebot dar und bietet ruhiges und 
temporeiches Schaukelvergnügen für 
Einzelne oder Gruppen.
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Best.-Nr. 6.06500 Hüpfblume

Best.-Nr. 6.70000 Großer Wippboden

            

Best.-Nr. 7.67000 Partnerpendel

Best.-Nr. 7.52000 Wippkarussellschaukel

Wippen, Wackeln und Balancieren

Auf spielerische Weise seine momentane 
Körperposition zu verändern, scheint 
ein kindliches Grundbedürnis zu sein. 
Wird diese Veränderung durch eine 
schwer einschätzbare, gar unerwartete 
Bewegung des Geräts oder des Mitspie-
lers ausgelöst, und ist dies mit einem 
gewissen Risiko verbunden, lässt sich das 
Spiel besonders intensiv erleben. 

Bei unseren speziellen Bewegungsan-
geboten wird der Spielwert durch die 
Erfahrung unterschiedlicher Höhe und 
die Notwendigkeit des Zusammenwirkens 
verstärkt. Beim Wackeln, Wippen und 
Balancieren werden zudem unbewusst 
Gesetzmäßigkeiten wie Gewicht, Last 
und Höhe erfahrbar. 
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Best.-Nr. 6.27600 Quirl

  

Best.-Nr. 6.27300 Wackelwanne

Best.-Nr. 6.10300 Ringwaage

Best.-Nr. 7.52000 Wippkarussellschaukel
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Wiegen und Schwingen

Wiegen und Schwingen sind harmonische 
Bewegungsabläufe, die sich beruhigend 
und positiv auf das Gemüt auswirken. 
Unsere Spielobjekte sind einzeln oder in 
der Gruppe nutzbar und erlauben auch 
kraftvollere Aktivitäten, die den Schwin-
gungsbogen bis zur Grenze ausschöpfen.


