
Die Raupe
- ein modulares Spielsystem

Das Original, seit über 40 Jahren!
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Richter Spielgeräte GmbH
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5.00010 Variante 01Lieferumfang
1	 Kopf mit Fühler
1	� Element: Backtisch mit Sandsieben 
	 und Schaufeln
1	 Element: Sandwippe und Schaufeln
1	 Element: Drehteller,
	 Zweiwegerinne und Schaufeln
1	 Schwanz

Spielwert 
Die Raupe ist ein freundliches 
Spielangebot für Kleinkinder. Das 
figürlich-harmonische Erscheinungsbild 
und die beidseitige Spielausstattung 
bieten eine lebendige und angenehme 
Basis für die Ausstattung kleiner 
Spielräume. Die Raumteilung regt zu 
kommunikativem Spiel an, ermöglicht 
aber auch die Abgrenzung oder 
Unterteilung von Spielbereichen. Neben 
vielfältigen Sandspielmöglichkeiten 
wie Sandschaufeln, Sandkippen, Siebe, 
Drehteller, Backtische und Sandrinnen 
gibt es farbige Sichtfenster,  Glöckchen, 
eine Kugelbahn, optische Drehscheiben,  

Durchstiege, Sonnensegel und Angebote 
zum Rollenspiel wie die “Küche”. Diese 
kann mit einem Wasseranschluss über 
einen Gartenschlauch ausgestattet 
werden.
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5.00015 Variante 02

Lieferumfang
1	 Kopf mit Fühler
1	 Element: Bunte Scheiben
1	 Element: Kugelbahn
1	 Element: Rotierende Scheiben
1	 Schwanz
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Entwurf: F. Dorband/K. H. Thiele
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5.00020 Variante 03

Lieferumfang
1	 Kopf mit Fühler
1	 Element: Küche
1	 Schwanz
1	 Sonnensegel
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5.00025 Variante 04

Lieferumfang
1	 Kopf mit Fühler
1	 Element: Drehteller,
	 Zweiwegerinne und Schaufeln
1	 Schwanz
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Planungshinweise    
Die jeweiligen Winkel der 
Wandelemente zueinander und ihre 
Anzahl sind weitgehend frei wählbar. 
Es können sowohl gestreckte als auch 
eher geschlossene Grundrisse aufgebaut 
werden. Auswahl, Anordnung und 
Abfolge der einzelnen Elemente 
ermöglichen eine bedarfsgerechte 
Planung. Die Elemente können auch 
als raumteilende Spieleinheiten ohne 
Raupenkopf und Schwanz eingesetzt 
werden.

Variante 02
ohne Raupenkopf und Schwanz


