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Die mit diesem Symbol gekennzeichneten Gerate
sind barrierefrei zuganglich und besonders fur
integrative Spielrdume geeignet.
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SCHIFFE

+Ahoil* mit ganz viel
Spielwert

Kinder werden magisch angezogen
von Schiffen. Und auch GréfB3ere sind
von ihnen fasziniert.

Schiffe sind die altesten Verkehrs-
mittel der Welt. Mit ihrer Hilfe
wurden neue Kontinente entdeckt.
Sie beférdern riesige Ladungen und
unzahlige Passagiere Uber Tausende
von Seemeilen.

Es gibt viele verschiedene Schiffs-
typen, von kleinen Segelbooten

und Yachten bis hin zu Frachtern,
Marineschiffen, riesigen Passagier-
schiffen oder Tankern, die so grof3
sind wie Hochhauser. Es gibt die
unterschiedlichsten Modelle und
Ausfihrungen - aber alle schwimmen
und alle brauchen eine Mannschaft,
um voranzukommen.

In die Rollen von Freibeuter, Kapi-
tan, Steuermann oder Matrose zu
schlipfen, macht kleinen und grof3en
Kindern gleichermaBen SpaB. Noch
vergnuglicher und spannender wer-
den diese Spiele, wenn sie auf ,ech-
ten” Schiffen stattfinden kénnen.
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RHEIN/ELBE-RADDAMPFER

MIT SCHLEPPKAHNEN
ODER HOLZFLOSSEN

FEUERLOSCHBOOT

FISCHKUTTER
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ENTWURF
FEUERLOSCHBOOT
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Entwurf Richter Spielgerdte GmbH
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Fotos © Daniel Perales / Entwurf Richter Spielgerate GmbH
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Der Kutter ist ein Schiff, das

richtig ,,schwimmen” kann. Ein
Gegengewicht, das technisch

dem Kiel eines Schiffes entspricht,
ermdglicht es, dass das Boot so
schaukelt, als ob es auf dem Wasser
schwimmen wurde. Die Bewegung
ist sanft, und kann durch Hin- und
Herlaufen auch von kleinen Kin-
dern erzeugt werden. Zusammen
mit der Kajute, der Ruderanlage
und weiteren Elementen entsteht
auf dem Kutter eine besondere
Spielatmosphare, in der die
kleinen Matrosen den Reiz eines
Schiffes mit allen Sinnen erleben
kénnen.
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Fotos © Richter Spielgerdte GmbH, Luc Maas / Entwurf Peter Hannes
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Unsere kleinen Schiffchen und
Boote laden vor allem kleinere
Kinder zu Bewegungs- und Rollen-
spielen ein. Mit dem Segelboot,
dem Katamaran, dem Wogenden
Schiff oder dem kleinen Sandspiel-
schiff gehen auch Landratten auf
groBe Fahrt.

Die kindlichen Entdecker kénnen
mit dem Segelboot oder dem
Katamaran frohlich auf den Wellen
schaukeln, vor allem dann, wenn
jemand am Mast steht und fur
kraftigen Wind sorgt.

Das kleine Sandspielschiff ist
Sandkasten und Segelboot zu-
gleich. Hier kdnnen besonders die
ganz Kleinen in die Rollen von
Piraten, Matrosen oder Kapitanen
schlipfen und gleichzeitig im Sand
des Schiffsrumpfes spielen und
matschen.
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Anziehend fur die Kleineren ist
auch das Wogende Schiff. Wer
das Schiff zuerst entdeckt, kann
sich einen der beiden Sitzplatze
sichern. So richtig in Fahrt kommt
man jedoch erst, wenn auch der
gegenuberliegende Platz besetzt
wird. Dann gilt es, alle Aktivitaten
auf das Auslosen einer hin- und
herschwankenden Bewegung zu
konzentrieren. Die Nachgiebigkeit
des groBBen Reifens ermoglicht ein
sanftes Wogen in alle Richtungen.

Fotos © Richter Spielgerate GmbH, Steve Scalone, Paul Upward / Entwurf Richter Spielgerate GmbH






ENTWURFE
WEITERER SCHIFF

KONIGLICHE BARKE
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Entwurfe Richter Spielgerate GmbH, Gunter Beltzig



WIKINGERSCHIFF

GALEERE

TANKER
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